
Computernetzwerke — Übung 6 Laurenz Weixlbaumer (11804751)

Aufgabe 1.

a)

b) Jeweils (PC1 und PC3), und (PC2 und PC4) sind wechselseitig erreichbar weil sie im selben
VLAN (10 bzw. 20) sind.

c) Nur zwischen Switch2 und Switch3 wurde VLAN-Information mitgesendet. PC1 weiss nichts
von VLAN, sendet also keine mit. Switch1 erhält Pakete von PC1 auf Port 0, der VLAN 10
zugeordnet ist. VLAN 10 ist aber auch sein natives VLAN, also schickt er das Paket ohne
Tag weiter an Switch2.

Paket zwischen PC1 und Switch1

Switch2 erhält das nicht mit Tag versehene Paket auf VLAN 10, sein natives VLAN ist 20
also schickt er es mit Tag VLAN 10 weiter an Switch3.
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Paket zwischen Switch2 und Switch3, mit ID: 10 wird das VLAN des Pakets vermerkt

Switch3 erhält das Paket und schickt es an PC3, dabei wird das Tag nicht mitgesendet, PC3
muss/soll nichts von VLANs wissen.

d) Dieses mal wird nur zwischen Switch1 und Switch2 ein VLAN-Tag mitgesendet. Wieder schickt
der PC kein VLAN Tag. Switch1 erhält nun auf Port 1 Pakete, also auf VLAN 20. Das ist
nicht sein natives VLAN, also schickt er über den Trunk das VLAN Tag mit ID 20 mit.

Paket zwischen Switch1 und Switch2, mit ID: 20 wird das VLAN des Pakets vermerkt

Switch2 erhält nun das getaggte Paket und schickt es an Switch3 weiter. Weil aber sein natives
VLAN 20 ist, schickt er kein Tag mit. Switch3 schickt das Paket über einen Access Port, also
wieder kein Tag.

Aufgabe 2.

(1) Die MAC-Adresse m des Empfängers wird aus dem Frame ausgelesen.

(2) Ist m im internen address table so wird das Frame entsprechend der gespeicherten Adresse
weitergeleitet (Forwarding). Der address table ist im einfachsten Fall eine key-value Liste, mit
Adressen als keys und Ports als values.

(3) Ist m unbekannt so wird das Frame über alle Ports (mit Ausnahme desjenigen, über dem es
angekommen ist) ausgesendet (Flooding). Unter der Annahme, dass ein Gerät mit Adresse
m im Netzwerk ist, kann so der zum Empfänger führende Port ermittelt und entsprechend in
der Liste vermerkt werden (Learning).

Vor der Weiterleitung inspiziert der Switch üblicherweise das gesamte Frame auf Fehler.
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